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MURAL DE ESHALTE IMANTADOD ~

Poducto artesanal para la decoracion Ly *

de despachos o empresas dedicadas a .~'

cualquier via de la informatica que se

caractericenporofrecerbuenosdisefios. Esunobjetodevariabilidaddimensional
compuesto por modulos que se pueden
mover, quitar, poner, cambiar ...
Crea contrastes luminicos con zonas

o

Estda vimculado con los videojugos "arcade" de los afios 80 y 90.

Mural de esmalte muy oscuras Yy puntos de luz, como formas ggométricaS“—— estrellas
destellos o 1luces en movimiento. [ Formas abstractas | senclllas como lineas
Luz en movimiento ixeles Il—l/lil'leaS
uces
__{UIDEDJUEGDS]
[movimiento|
modulos
g:?ﬂ;: 2005 Rika i [niveles | [elementos repetitivos |
DESCRIPCION DE LA PIEZA
[colores planos |
INFLUENCIAS "Arkanoid" 1986

Taito Esta compuesto por 54 mddulos de
[ I
\|‘ ?’ l” , cobre esmaltado sobre estructuras La direccidn de lineas de color
\ | ’ de madera a dos niveles. Se pueden y las dos alturas generan
colocar sobre bases imantadas movimiento, volumen y espacio.

ya que en su reverso 1llevan
, incorporada una lamina de iman.
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FﬂtomﬂFiadeg | ! Cada modulo cobra interés por si mismo,
J5alarAlzrorhe i ﬂ siendo el propio cliente el que determina
\ cuantos quiere, las dimensiones globales del

conjunto y 1a colocacidon dentro del espacio.

Formas geométricas simples basadas en el rectanqulo y
fragmentosdelmismo.Sonelresultadode lasuperposicion
de unos rectiangulos sobre otros que sigquen, en su
mayuria, una simetria con un eje vertical central.
Los colores en forma de lineas rectas sobre un fondo
oscuro (disparos de naves o la explosiﬁn de objetos).

Fotografia de
Iraia Aizcorbe

Geometryw ars

Las lineas son el elemento de union de los mddulos, ya que los traspasan. Convergen en un
punto de fuga situado en la esquina inferior izquierda creando una guia visual ascendente
Técnica de conformacion: chapa plana hacia la esquina superior derecha. E1 maximo punto de luz se encuentra donde convergen todas
Técnica de aplicacion del esmalte: via himeda y via seca las lineas, oscureciéndose gradualmente hacia los extremos y hacia el angulo supeior derecho.

Técnica de esmaltado: mixta (pintado y textura)
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